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2006. március 9-én merő véletlen volt, hogy bementem a suliba, az pedig még nagyobb véletlen, hogy felmentem a pénzügy tanszékre. Szerencsém volt, mivel itt rakták ki egyedül az iskolánkban a PricewaterhouseCoopers gazdasági játékáról szóló plakátot, amit – ugyancsak a véletlennek köszönhetően – megpillantottam és mivel figyelemfelkeltőre sikerült, el is olvastam. A plakát azt firtatta, hogy hogyan juthat ki idén az ember a legolcsóbban Ciprusra (nyilván a játék megnyerésével), a jelentkezési határidő pedig másnap volt. Miért ne, gondoltam és még aznap éjjel beküldtem a jelentkezésemet. 

Pár napon belül már meg is kaptam a visszajelzést, hogy részt vehetek, majd elláttak pár internetes címmel, ahol képbe kerülhettem a szabályokkal. Nem tűnt bonyolultnak: ha jól irányítom a rám bízott céget, akkor 5 hét (és 5 kör játék) alatt akár a döntőbe is navigálhatom magam. Az egyedüli akadályt az a 144 hallgató jelentette, aki ugyancsak hasonló babérokra próbált törni. 

Egy üzleti szimulációba kellett magunkat beleélni, ahol egy FMCG vállalat főbb döntéseit kellett úgy megadnunk, hogy az ötödik kör végére a lehető legnagyobb vállalati értéket érjük el. A játék azért volt érdekes, mert nem közvetlenül az iskolában megszerzett tudásra épített, hanem egy gyakorlatiasabb megközelítést igényelt, ugyanakkor nem ártott, ha a játékos kiismeri magát a számok tengerében. Azonban ha valaki odafigyelt egy picit a cégére és a közvetlen versenytársaira (akikből a döntőig mindenkinek csak 3 volt), nem volt nehéz bejutni az alig 2 hónappal későbbi döntőbe, ahol 19 lelkes társammal együtt mérethetük meg magunkat. 

A döntő feladatairól nem tudtunk semmit, de az első tényleg váratlan volt: még egy kört le kellett játszani a szimulációból, azonnali döntésekkel és mindössze egy számológép segítségével. Az akadályt mindenki sikeresen vette, hiába, az öt hét rutin már bennünk volt( Természetesen sokat dobott rajtunk a játék szervezőinek segítőkészsége is: minden bajunkkal hozzájuk fordulhattunk és türelmesen viselték a kéréseinket, kérdéseinket. Profizmusuknak köszönhetően az esemény végig zökkenőmentesen zajlott és minden játékos maximálisan a versenyre koncentrálhatott.

A második feladat már komolyabb volt, vezetői összefoglalót kellett fogalmaznunk a siker titkairól a képzeletbeli tulajdonosok számára, természetesen angolul. A feladat kiértékelése után már csak 10 játékos folytathatta a versenyt a harmadik – és egyben utolsó – feladattal, ami egy pár perces prezentáció összeállítása volt a cég stratégiájáról. Meglepetésként a PwC vezetői hallgattak meg minket és értékelték a teljesítményünket, itt dőlt el az is, hogy ki az a 4 szerencsés, aki részt vehet a játék ciprusi befejezésén. Hát, soha nem gondoltam volna, de tényleg ez a verseny jelenti a legolcsóbb utat Ciprusra! Csak egy picit gondolkodni kellett hozzá…
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